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CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE AUTOMOBILISMO
CONSELHO TECNICO DESPORTIVO NACIONAL
COMISSAO NACIONAL DE ARRANCADA, DRIFT E TRACK DAY

CAMPEONATO BRASILEIRO DE DRIFT 2020
REGULAMENTO DESPORTIVO 2020

ADENDO N2 01

Este Adendo substitui os textos originais do Regulamento Desportivo,
conforme disposicao a seqguir:

Os artigos que sofrerem alteracdes, estardo dispostos, com o0s textos
originais taxados e, com a nova redagao em sequéncia.

Os artigos que sofrerem adesfes, constaram com a numeracao sequencial
do artigo de referéncia.

O presente adendo entre em vigor na data da sua publicag&o.

(alterar) Art 2.1. CHICANE
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Art 2.1. CHICANE

Se o piloto lider, no momento da largada para batalha, atingir um ou mais
cones dentro da chicane (Figura 1), a batalha sera interrompida e reiniciada, o
aviso aos pilotos se dara por meio de um sinalizador, bandeira ou luzes. A
localizac&o do sinalizador, bandeiras ou luzes de reinicio sera discutida durante
o briefing antes da competicéo.

Se o piloto lider atingir um ou mais cones na segunda largada, havera outro
reinicio. Se o piloto lider atingir um ou mais cones na terceira largada, ele
recebera um INCOMPLETO automético. Os juizes ou oficiais podem recomecar
com base nos critérios discutidos no briefing da prova

(incluir) 3.5. REPESCAGEM

Caso o numero de participantes da etapa exceda 32 pilotos, os pilotos
qualificados ap6s a 30° posicdo e até a posicdo 46°, poderdo, caso aptos,
participarem de Repescagem.

A Repescagem sera realizada no formato eliminatério, por meio de
batalhas, com chaveamento préprio de repescagem e com 0S mesmos critérios
ja estabelecidos nesse regulamento no item 4. FORMATO DE ELIMINACAO NAS
BATALHAS.

Os pilotos classificados ap6s a posicdo 30 até a posicdo 46 (que nado
zerarem sua(s) volta(s) de qualificacao) participardo de uma repescagem, na qual
os 02 finalistas (se possuirem seus carros aptos para as batalhas) ocuparao as
posicdes 31 e 32 na chave de batalhas, respeitando sua ordem de classificacao
inicial, ou seja, o melhor classificado herdara a posi¢céo de numero 31 e o segundo
a de numero 32.

A repescagem ocorrera antes das batalhas ou no momento definido no
briefing com os pilotos.

(alterar) 4.5. PROCEDIMENTO DE INICIACAO NA BATALHA

(Legenda da figura exemplificativa da iniciacéo.)
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Violagbes do procedimento de iniciacdo podem, a critério dos juizes,
resultarem em deducgbBes da volta ou em uma reinicializagdo, considerando
‘INCOMPLETQO” ao piloto que cometeu o erro, considerando o grau dos erros e
suas consequéncias.

(alterar) 5.2.1. COLISOES NA VOLTA 01

(redacao do segundo paragrafo)

Se 0 caso acima ocorrer na batalha final ou imediatamente antes do inicio
da batalha final, o Comissario Desportivo podera decidir a melhor maneira de
proceder no sentido de concluir a competicdo. Exemplo: permitir um tempo
adicional além dos 10 minutos para reparos, ndo extrapolando um tempo maximo
total de 15 minutos.

(incluir) 5.2.2. COLISOES NA VOLTA 02
(Incluir os paragrafos a seguir no final do artigo).

Caso o piloto vencedor da batalha, que néo foi considerado culpado e for
imediatamente chamado para préxima batalha, podera solicitar 10 minutos para
organizacao a fim de reparar seu veiculo, se a proxima batalha for a “batalha
final”, ainda assim seguindo os critérios dos acontecimentos para “primeira volta
de batalha” 5.2.1. segue:

Se o0 caso acima ocorrer na batalha final ou imediatamente antes do inicio
da batalha final, o Comisséario Técnico podera decidir a melhor maneira de
proceder no sentido de concluir a competicdo. Exemplo: permitir um tempo
adicional além dos 10 minutos para reparos, ndo extrapolando um tempo maximo
total de 20 minutos.

(alterar) 11. PONTOS DO CAMPEONATO

(redacao do segundo paragrafo)

~
C
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A colocagéo do terceiro lugar em diante é definida pelo piloto com melhor
resultado nos treinos qualificatorios dentro das chaves de avanco.

11.1. PONTOS DO TREINO QUALIFICATORIO

(incluir apGs a tabela)

Obs.: Séo considerados os 32 primeiros colocados, na classificatoria, antes da
repescagem.

(alterar) 11.3. DESEMPATE DE PONTOS DO CAMPEONATO

Os critérios de desempate sao:

11.3.1 DESEMPATE NA CLASSIFICACAO

Se ocorrer um empate na pontuacao das classificatorias, o desempate sera
dado seguindo os seguintes critérios em ordem:

1° - maior soma da pontuacado das Voltas classificatorias;

2° - maior soma na pontuac&o dada para Angulo das voltas classificatorias;
3° - maior soma na pontuacdo dada para Linha das voltas classificatorias;
4° - maior soma na pontuacao dada para Estilo das voltas classificatorias;

5° - O piloto que entrou depois na pista, pela ordem de entrada oficial de
qualificagédo informada pela organizacao.
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11.3.2 DESEMPATE DE PONTOS DO CAMPEONATO

Se ocorrer um empate na classificagcdo de pontos, o desempate sera o
ranking final da etapa em execucao.

Exemplo: o piloto Y e o piloto Z tém 212 pontos no final da temporada, o
piloto Y terminou em 14° e o piloto Z em 13° na rodada mais recente. O piloto Z
serd classificado acima do piloto Y.

O presente adendo foi analisado pela Comissao Nacional de Velocidade,
aprovado pelo Conselho Técnico Desportivo Nacional e homologado pelo
Presidente da Confederacédo Brasileira de Automobilismo.

Rio de Janeiro, 30 de outubro de 2020.

Comissao Nacional de Arr., Drift e Track Day Conselho Técnico Desportivo Nacional
Adalberto G. Monteiro Carlos Roberto Montagner
Presidente Presidente

Confederacao Brasileira de Automobilismo
Waldner Bernardo de Oliveira
Presidente
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